OFERTA WARSZTATOW DLA GRUP



§ZWWM PoariiAwo !

Cyfrowa Pracownia Artystyczna w Putawskim Osrodku Kultury ,Dom Chemika” to
nowoczesnha i innowacyjna przestrzen, w ktorej tacza sie tradycja artystyczna
i nowoczesne technologie, dajac mozliwosé tworzenia i eksperymentowania
w nowych obszarach sztuki. Dziatalno$é pracowni ma na celu promowanie sztuki,
kultury i nowoczesnych technologii w naszym miescie i regionie.

Dzieki nowoczesnym narzedziom, zapewniamy dzieciom, mtodziezy, dorostym
i seniorom mozliwos¢ wyrazenia swojej tworczosci w formie cyfrowej. Pozyskane
dofinansowania pozwolity wyposazyé pracownie w najwyzszej jakosci
specjalistyczne multimedialne i cyfrowe urzadzenia tj. najnowoczesniejsze
zestawy do wirtualnej rzeczywistosci, laptopy, tablety graficzne, Photony,
réznorodne zestawy LEGO® oraz studio nagran audio i wideo.

Tak przygotowane pomieszczenie stanowi przestrzen do realizacji zadan
kulturalno-edukacyjnych. W ramach pracowni organizowane beda warsztaty,
szkolenia i spotkania artystyczne. Bogate wyposazenie pracowni pozwala na
wprowadzenie nowoczesnych srodkéw technologii cyfrowych do oferty Osrodka.

W ponizszej broszurze przedstawiamy kilka propozycji ciekawych warsztatow.
W najblizszym czasie nasza oferte bedziemy rozszerza¢ nie tylko o nowe tematy,
ale réwniez inne formy korzystania z Cyfrowej Pracowni Artystycznej, réwniez
indywidualnie. Zapraszam Panistwa serdecznie do nowoczesnego $wiata kultury!




WARSZTATY ,CYFROWY SWIAT KULTURY”

,Cyfrowy swiat kultury” to interaktywne
warsztaty, ktore zapewniajg uczestnikom
mozliwos¢ odkrywania zasobdw kultury
online oraz cyfrowych form ekspresji. Maja na
celu przedstawienie cyfrowych zasobdw
muzealnych online oraz wprowadzajg do

i sztuce. Zajecia te majg na celu nie tylko
zaprezentowanie bogactwa zasobow kultury
online, ale takze edukacje w zakresie praw
autorskich i odpowiedzialnego korzystania
z zasob6w cyfrowych.

Warsztaty ,Cyfrowy swiat kultury” to doskonata okazja dla mtodych ludzi
do poznania fascynujacego $wiata cyfrowej kultury i rozwijania wtasnej
kreatywnosci.

W PROGRAMIE WARSZTATOW

mprezentacja zasobow cyfrowych, omodwienie roznych form ekspresji w sztuce
cyfrowej

momodwienie praw autorskich, zasobéw w domenie publicznej i licencji Creative
Commons

B eksperymentowanie z réznymi formami cyfrowej ekspresji z wykorzystaniem
komputeréw z dostepem do Internetu i oprogramowaniem edukacyjnym, tabletow
z aplikacjami mobilnymi, m.in. Google Arts and Culture

CELE WARSZTATOW

m doskonalenie umiejetnosci plastycznych - ekspresja twércza w dziataniach
indywidualnych i zespotowych

m poszerzenie wiedzy z dziedzin sztuk plastycznych: malarstwa, rzezby, grafiki,
architektury, rysunku, scenografii, sztuki uzytkowej dawnej i wspétczesnej oraz
stylow w sztuce

mwprowadzenie do $wiata nowoczesnych technologii w kulturze i sztuce



WARSZTATY ,TWORCZA MOC SZTUCZNEJ INTELIGENCJI”

W sztucznej inteligencji oraz odkrywanie jej
. wptywu na kulture i inne dziedziny zycia.
Uczestnicy poznajg, czym jest i jak sie rozwija

Poznajg narzedzia cyfrowe oraz odkryja
¥ w praktyce mozliwosci Al w generowaniu
tekstu, obrazdow, dzwieku i wideo.

Warsztaty ze sztucznej inteligencji to idealna okazja dla uczestnikéw, aby
zrozumiec i doswiadczy¢, jak sztuczna inteligencja wptywa na wspotczesny $wiat.
Zapraszamy do odkrywania jej mozliwosci oraz eksperymentowania z All

W PROGRAMIE WARSZTATOW

mwprowadzenie w $wiat sztucznej inteligencji, jej definicji i rozwoju,
poznanie innowacyjnych zastosowan Al z wykorzystaniem laptopow i tabletow

m éwiczenia praktyczne: tworcze wykorzystanie Al w generowaniu tekstéw, grafiki,
audio-wideo, przy wykorzystaniu narzedzi Al m.in. Chata GPT, Canvy, Teachable
Machine, DALL-E

mdyskusja o przysztosci Al i wspdtpracy cztowieka z sztuczna inteligencja

rozwijanie kreatywnosci i umiejetnosci cyfrowych
poznanie znaczenia i mozliwosci Al
praktyczne umiejetnosci korzystania z narzedzi Al



WARSZTATY ,WIRTUALNE SWIATY W KULTURZE”

Zapraszamy na ekscytujaca podréz przez
wirtualne i rozszerzone $wiaty, gdzie uczniowie
odkryja, czym sg zaawansowane technologie VR
| (Virtual Reality) i AR (Augmented Reality).
| Warsztaty to nie tylko przeglad rozwoju
technologii i jej zastosowan, ale réwniez
praktyczne doswiadczenie immersiji, ktora
zmieniajg nasze postrzeganie rzeczywistosci.

Warsztaty zapewniajg nie tylko teoretyczng
= wiedze, ale przede wszystkim praktyczne
doswiadczenie, ktére pozwala uczestnikom
zrozumieé i doceni¢ mozliwosci wirtualnej rzeczywistosci w dzisiejszym $wiecie.
To nie tylko nauka - to podréz do przysztosci, gdzie kreatywnos$¢ spotyka
najnowoczes$niejsza technologie.

W PROGRAMIE WARSZTATOW

m poznanie historii i podstawowych poje¢ VR, AR oraz ich zastosowania w réznych
dziedzinach

mtworzenie prostych projektéw z wykorzystaniem rzeczywistosci rozszerzonej,
z wykorzystaniem smartfondéw lub tabletow

B STREFA IMMERSJI - bezposrednie doswiadczenie wirtualnej rzeczywistosci
z uzyciem nowoczesnych zestawow VR i MR firm: HTC, Meta, Sony i Microsoft

CELE WARSZTATOW

m poznanie zastosowan i potencjatu VR i AR w réznych dziedzinach, od edukacji po
branze rozrywkowa, ze szczegdlnym uwzglednieniem zasobdw cyfrowej kultury

® nabycie praktycznych umiejetnosci w obstudze VR i AR

B zrozumienie pojeciaimmersja




WARSZTATY ,BEZPIECZENSTWO W SIECI”

Warsztaty ,Bezpieczenstwo w sieci” to
praktyczne szkolenie z cyberbezpieczenstwa,
8 ktore zapewni uczestnikom niezbedng wiedze
i narzedzia do bezpiecznego poruszania sie
po wirtualnym Swiecie. Warsztaty pomoga
& uczestnikom zrozumie¢ otaczajacy nas $wiat,
8 Swiadomie podejmowac decyzje dotyczace
kwestii bezpieczenstwa w sieci oraz
zawierajg praktyczne wskazowki dotyczace
bezpieczenstwa tworzenia i uzytkowania kont
internetowych, prezentacji siebie w sieci,
g ochrony przed dezinformacja oraz
cyberprzemoca.

Warsztaty majg na celu uswiadomienie mtodym ludziom potencjalne
niebezpieczenstwa i przekazanie im praktycznych wskazowek, jak sie przed nimi
chronic.

W PROGRAMIE WARSZTATOW

minteraktywna prezentacja wprowadzajgca uczestnikéw w tematyke
bezpieczenstwa w sieci oraz znaczenia bezpiecznego korzystania z Internetu

m praktyczne éwiczenia z tworzenia haset oraz omdéwienie zasad bezpieczenstwa
kont internetowych

m media spotecznosciowe i Swiadome kreowanie wizerunku

M zagrozenia zwigzane z cyberprzemoca i sposoby reagowania na niebezpieczne
sytuacje

m co to jest dezinformacja (fake news) i jakie moze mieé¢ konsekwencje

m prezentacja éwiczen interaktywnych i filmikéw edukacyjnych

CELE WARSZTATOW

mksztattowanie umiejetnosci bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania
zInternetu
m umiejetnosé rozpoznawania i unikania zagrozen online
m rozwinigcie umiejetnosci krytycznego myslenia i analizy informacji
m podniesienie $wiadomosci na temat bezpieczenstwa w sieci
]



JAK ZAPISAC GRUPE NA WARSZTATY?

REZERWACJA TEMATOW | TERMINOW WARSZTATOW

Katarzyna Nowak
Kierownik Dziatu Multimediéw Promocji i Komunikacji POK ,Dom Chemika
tel. 661569 900, 81 458 67 06, katarzyna.nowak@domchemika.pl

TERMINY | GODZINY WARSZTATOW (DO WYBORU)

wtorek, sroda, czwartek

godz. 9.00-11.00

godz. 11.00-13.00

godz. 13.00-15.00

Mozliwos$¢ regulacji godziny rozpoczecia zajec.
Czas trwania: 1,5 godziny (2x45 min.)

Uczniowie szkot podstawowych (klasy 4-8) i ponadpodstawowych

MIEJSCE WARSZTATOW

Putawski O$rodek Kultury ,Dom Chemika”, ul. Wojska Polskiego 4, 24-100 Putawy

35 zt/osoba (od 18 do 25 o0sdb w grupie)
40 zt/osoba (od 15 do 17 0s6b w grupie)

Koszt zajeé¢ obejmuje 2 godziny lekcyjne zajeé z wykwalifikowanym
i doswiadczonym edukatorem oraz niezbedne narzedzia do ich realizacji. Podczas
warsztatéow moga byé wykonywane zdjecia na potrzeby promocyjne POK ,Dom
Chemika”. Opiekun ma mozliwo$é uczestniczy¢ w zajeciach nieodptatnie.

Ptatnos¢ w kasie POK, tel. 81 458 67 21 (najpozniej 7 dni przed datg warsztatow).
W przypadku zainteresowania ofertg w innych dniach, godzinach lub skierowanej

do grup o innej liczebnosci, prosimy o kontakt.



"‘ Putawski Osrodek Kultury

EEE Dom Chemika Organizator ,Cyfrowej Pracowni Artystycznej”

.
::.ot:} EDUKACJA 3.0 Partner ,Cyfrowej Pracowni Artystycznej”

5 CRUPA
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