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OTWARTE
ZASOBY

Prawo autorskie nie pozwala nam na
użycie dowolnych materiałów z sieci bez
zezwolenia twórców. Zwłaszcza jeśli
chcemy się publicznie chwalić efektami
swojej pracy. Wykorzystanie dzieła bez
zezwolenia może nas narazić nawet na
odpowiedzialność przed sądem 
i dotkliwe kary z tytuły braku
poszanowania prawa autorskiego. 

Jak zatem znaleźć odpowiednie zasoby 
w sieci i mieć pewność, że możemy z nich
korzystać? Istnieje przynajmniej
kilkanaście serwisów, w których
znajdziemy odpowiednie materiały, 
które są dostępne bez licencji (prawa do
prac zostały przeniesione do domeny
publicznej) lub są dostępne na licencji
Creative Commons, która pozwala na ich
darmowe użycie pod warunkiem
udostępnienia ich na takiej samej licencji
(do ponownego użycia). Za każdym razem
jednak warto sprawdzić na jakiej licencji
jest udostępniany zasób. W poniższych
serwisach opis licencji jest dostępny
zwykle po kliknięciu na zasób, którego
chcemy użyć. W każdym, z serwisów
znajdziemy wyszukiwarkę, która pozwoli
nam odnaleźć pożądane treści.

Linki: pexels.com, flickr.com

Banki zdjęć, grafik,
dźwięków i wideo

https://otwartezasoby.pl/
https://creativecommons.pl/
https://wordpress.org/openverse/
https://www.pexels.com/pl-pl/
https://www.flickr.com/
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WIKIMEDIA

Jednym z serwisów, gdzie znajdziemy
wiele materiałów na wolnych licencjach
jest Wikimedia, czyli jeden z siostrzanych
projektów Wikimedia Foundation
utworzony jako magazyn ilustracji, zdjęć i
plików multimedialnych dla wszystkich
wersji językowych Wikipedii i projektów
Wikimedia Foundation. 

Link: commons.wikimedia.org

W wielu językach

https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page
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RIJKSMUSEUM

W sieci znajdziemy też szereg stron
internetowych muzeów, które
zdecydowały się zdigitalizować i
udostępnić swoje zasoby, a także stworzyć
wirtualne wycieczki, nad którymi
pracowali specjaliści. 
W taki sposób swoje zbiory prezentuje
lider światowej digitalizacji -
Rijksmuseum – muzeum narodowe
Holandii, w którego zbiorach znajduje się
szereg cennych dzieł malarskich
najważniejszych niderlandzkich malarzy.
Część z nich można zobaczyć na stronie
muzeum.

Link: rijksmuseum.nl

Lider digitalizacji

https://www.rijksmuseum.nl/en
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SMITSHONIAN
INSTITUTION

Na stronie Smitshonian Institution
znajdziemy z kolei zdigitalizowane zasoby
największego na świecie kompleksu
muzeów i ośrodków edukacyjno-
badawczych, którego duża część znajduje
się w Waszyngtonie. 

Link: si.edu

Największy na
świecie kompleks
muzeów

https://www.si.edu/
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CYARK

Cyark to organizacja, która zajmuje się
digitalizacją zbiorów światowego
dziedzictwa kultury, przy wykorzystaniu
najnowszych technologii, w tym
przenoszenie ich do świata rzeczywistości
wirtualnej. 
W planach fundacji jest wykorzystanie
zdigitalizowanych zbiorów do
odbudowania zniszczonych zabytków 
- na przykład Buddów z Bamiyan -
posągów zniszczonych przez Talibów w
Afganistanie w 2001 roku.

Link: cyark.org

Nowoczesna
digitalizacja

https://www.cyark.org/ourMission/
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NARODOWY
INSTYTUT
DZIEDZICTWA

Narodowy Instytut Dziedzictwa zajmuje
się między innymi ochroną polskich
zabytków. 
Jego misją jest tworzenie podstaw dla
zrównoważonej ochrony dziedzictwa
poprzez gromadzenie i upowszechnianie
wiedzy o zabytkach, wyznaczanie
standardów ich ochrony i konserwacji
oraz kształtowanie świadomości
społecznej w celu zachowania dziedzictwa
kulturowego Polski dla przyszłych
pokoleń

Link: zabytek.pl

Poznaj
najciekawsze
polskie zabytki

https://zabytek.pl/pl/mapa?sekcja=swiatowe-dziedzictwo
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FINA

Wiele zdigitalizowanych materiałów, po
polsku, znajdziemy na stronach Filmoteki
Narodowej- Instytutu Audiowizualnego
FINA, który to powstał, żeby gromadzić i
udostępniać zbiory dotyczące polskiego
dziedzictwa audiowizualnego

Link: fina.gov.pl

Polskie
dziedzictwo
audiowizualne

https://fina.gov.pl/
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WIRTUALNE
MUZEA
MAŁOPOLSKI

Wirtualne Muzea Małopolski to portal
tworzony przez Regionalną Pracownię
Digitalizacji Małopolskiego Instytutu
Kultury w Krakowie, który udostępnia
cyfrowe odwzorowania muzealnych
eksponatów na pojedynczych i
dookólnych fotografiach, filmach, w
formie modeli 2D i 3D. 
Każdy eksponat na naszym portalu można
obejrzeć z bliskiej odległości i więcej się 
o nim dowiedzieć – dzięki muzealnym
metryczkom, artykułom kontekstowym,
wzajemnym powiązaniom obiektów,
materiałom edukacyjnym i wystawom
tematycznym.

Link: muzea.malopolska.pl

Świat małopolskich
muzeów

https://muzea.malopolska.pl/
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POLSKIE LUDOWE
INSTRUMENTY
MUZYCZNE

Na stronie projektu "Polskie ludowe
instrumenty muzyczne" można zagłębić
się w świecie dźwięków wydawanych
przez polskie ludowe instrumenty
muzyczne z całego kraju. 
Dzięki niej dowiemy się nie tylko, jak
wyglądają, ale też jak brzmią mazanki,
złobcoki czy piszczałki
podwójnostroikowe!

Link: ludowe.instrumenty.edu.pl

Niesamowita
kolekcja
instrumentów

https://ludowe.instrumenty.edu.pl/
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WIRTUALNY
SKANSEN
WRAKÓW

Wirtualny Skansen Wraków Zatoki
Gdańskiej, to nietypowe muzeum, które
pozwala zanurzyć się w wodach Zatoki
Gdańskiej i obejrzeć modele 3D statków,
które zatonęły w Zatoce Gdańskiej.
Modele można obracać, a także
przeczytać szczegółowe informacje na
temat ich historii.

Link: wsw.nmm.pl

Świat zatopionych
okrętów

http://www.wsw.nmm.pl/
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MUZEUM
NADWIŚLAŃSKIE
W KAZIMIERZU
DOLNYM

50 obiektów sfotografowanych techniką
fotografii obrotowej zostało
udostępnionych na stronie internetowej
MNKD.  Fotografie charakteryzują się
bardzo wysoką rozdzielczością, co
umożliwia czterokrotne przybliżenie oraz
oferują możliwość obrotu za pomocą
strzałem lub obrotu automatycznego.
Każdy obiekt składa się z ok. 120 ujęć,
które połączone imitują obraz
trójwymiarowy, zachowując jednocześnie
dbałość o każdy szczegół danego obiektu. 

Link: mnkd.pl

Fotografia
obrotowa

https://mnkd.pl/
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MUZEUM
NADWIŚLAŃSKIE
W KAZIMIERZU
DOLNYM

Oferta MNKD w ostatnich latach
wzbogaciła się o dedykowane aplikacje -
Mały Przewodnik po Kazimierzu Dolnym
oraz Mały Przyrodnik. Przygoda w
Kazimierzu Dolnym. 
Obie te aplikacje są formą gier
terenowych, które przy użyciu
nowoczesnych technologii pozwalają
odwiedzić niezwykłe i nieznane szeroko
miejsca, a także wykonać zadania, które
uatrakcyjnią wycieczki.

Link: mnkd.pl

Kulturalne
aplikacje mobilne

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.EduTrzyZero.Kazik&hl=pl&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.EduTrzyZero.Esterka&hl=pl&gl=US
https://mnkd.pl/
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GOOGLE ARTS
& CULTURE 

Google Arts & Culture to usługa firmy
Google, w której można odnaleźć
wysokiej jakości zdjęcia, wirtualne
wycieczki oraz cyfrowe opowieści 
o ludziach i wydarzeniach, które miały
wpływ na losy świata. Projekt wystartował
w 2011 r. przy współpracy z 17 muzeami z
całego świata, w tym takimi jak Tate z
Londynu, Metropolitan Museum of Art
czy florencka Galeria Ufizzi. Obecnie
portal współpracuje z ponad 3000
instytucjami kultury z całego świata! 

Link: artsandculture.google.com

Odkrywaj
światowe
dziedzictwo!

https://artsandculture.google.com/
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GOOGLE ARTS
& CULTURE 

Draw to Art 
Art Coloring Book
Puzzle Party
What came first?
Blob Opera

Art Transfer – przerabianie własnego
zdjęcia lub zdjęcia z galerii na styl
wybranego dzieła sztuki.
Art Selfie – wykorzystanie tzw. „selfie”
do odkrywanie swoich „muzealnych
sobowtórów”.
Projektor dzieł sztuki – wykorzystanie
technologii AR, by przenieść dzieło
sztuki np. do naszego salonu czy
kuchni. 

Oprócz różnych sposobów wyszukiwania 
i odkrywania dzieł sztuki zgromadzonych
na Google Arts & Culture mamy
możliwość skorzystania z interaktywnych
gier i zabaw, czyli tzw. eksperymentów,
m.in:

Najciekawsze funkcje dostępne w aplikacji
to: 

Link:
experiments.withgoogle.com/collection/
arts-culture

Eksperymentuj ze
sztuką!

http://artsexperiments.withgoogle.com/draw-to-art
http://artsexperiments.withgoogle.com/draw-to-art
https://artsandculture.google.com/experiment/art-coloring-book/1QGsh6vSfAQBgQ
https://artsandculture.google.com/experiment/puzzle-party/EwGBPZlIzv0KRw
https://artsandculture.google.com/experiment/what-came-first/ZQGBUPErEE3bVg
https://artsandculture.google.com/experiment/blob-opera/AAHWrq360NcGbw
https://experiments.withgoogle.com/collection/arts-culture
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ŹRÓDŁA

wordpress.org/openverse
flickr.com
pexels.com
commons.wikimedia.org
rijksmuseum.nl
www.si.edu
www.cyark.org
nid.pl/zasoby
fina.gov.pl
muzea.malopolska.pl
ludowe.instrumenty.edu.pl
www.wsw.nmm.pl
mnkd.pl
artsandculture.google.com

Zdjęcia, grafiki i zrzuty ekranów zostały użyte w celach poglądowych. 
Pochodzą ze stron producentów lub twórców oprogramowania wskazanych 
w materiale.

Wykaz stron internetowych, z których pobrano zdjęcia i grafiki:

A R T . L A B  -  C Y F R O W E  F O R M Y  E K S P R E S J I S T R O N A  1 6

https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page
https://www.rijksmuseum.nl/en
https://www.si.edu/
https://www.cyark.org/ourMission/
https://nid.pl/zasoby/
https://fina.gov.pl/
https://muzea.malopolska.pl/
https://ludowe.instrumenty.edu.pl/
http://www.wsw.nmm.pl/
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O PROJEKCIE

W ramach projektu ART.LAB - cyfrowe
formy ekspresji, uczestnicy poprzez zabawę
ze sztuką zdigitalizowaną i tworzenie
nowych prac w oparciu o istotne dla sztuki
polskiej i światowej dzieła, rozwiną swoje
kompetencje kulturowe i wykształcą twórcze
postawy, niezbędne nie tylko na czas
konieczności zdalnego nauczania.
Dla szerokiego grona odbiorców
zorganizowane zostaną szkolenia, zaś 
z mniejszą grupą uczestników, w specjalnie
przygotowanym ART.LAB (multimedialnym
laboratorium) przeprowadzone będą
kompleksowe warsztaty umiejętności
wybranych narzędzi cyfrowych. 

Całość zadania zakończona będzie wystawą
prac uczestników, która przygotowana
będzie przy wykorzystaniu nowoczesnych
form prezentacji.
Wprowadzenie nowoczesnych środków
technologii cyfrowych do edukacji pozwoli
w odpowiedni sposób stymulować 
i wzbogacać rozwój ekspresji artystycznej.
Zaproponowane w projekcie warsztaty 
i narzędzia cyfrowe staną się dla
uczestników nową formułą czerpania 
z zasobów dziedzictwa kulturowego.

DOFINANSOWANO ZE ŚRODKÓW MINISTRA KULTURY 
I DZIEDZICTWA NARODOWEGO POCHODZĄCYCH 
Z FUNDUSZU PROMOCJI KULTURY

ETAPY PROJEKTU

Materiał powstał w ramach projektu ART.LAB - cyfrowe formy ekspresji
realizowanego przez Puławski Ośrodek Kultury Dom Chemika i Grupę EDUKACJA 3.0.


