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OPOWIESCI
CYFROWE

Memy - imageflip

Link: imgflip.com

Memy zawladnely dzisiejszym
internetem. Obrazki z zabawnymi,
krotkimi podpisami kraza po sieci dzieki
niezliczonej liczbie udostepnien przez
ludzi z catego Swiata.

Dzieto sztuki takze moze zostac uzyte
do stworzenia wlasnego mema —
wystarczy znalez¢ odpowiedni obraz lub
rzezbe i wymyslec podpis.

Istnieja takze grupy na Facebooku czy
strony, gdzie znajdziemy memy
inspirowane dzielami dawnych artystow.

Jak stworzy¢ mema?

Mozna skorzystac ze strony Imgflip
gdzie znajdziemy prosty generator, do
ktérego mozemy przestac¢ wlasne zdjecia
(w naszym przypadku zdjecia obrazow).
Przy pomocy dwoch poél "Top Text” oraz
“Bottom Text” dodamy do nich
odpowiedni napis, a takze ustawimy go
w pozagdanym miejscu.

Jesli tworzymy memy w programach
graficznych, to warto pamietac, ze
najczesciej uzywanym fontem (czcionky)
jest Impact, a napisy zawsze pisane s3
kapitalikami.
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Komiksy - Toony
Tool

Free Online Cartoon and Comic Strip Maker

Tocnyoolrom b a free online cartoon meker v (SNNSLE COMIC CREator TERRiE ~ste o] - hanghas Tl C8- corr, «omic ¢ nd animations. Choces= or
characters and gt bubbies, ou 1an create g oF mutiple frames comics a4 combine ke i[5 g gome o arimation Dowrisd, print o e
online.

Link: toonytool.com

Sztuka moze stac si¢ inspiracja dla
powstania komiksu. Dzieta
poszczegolnych artystow moga stanowic
komiksowe paski — wystarczy im dodac
charakterystyczne dla komiksow dymKki!
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W kreatorze komikséw Toony Tool
znajdziemy dodatkowo rysunkowe
postacie i obiekty, ktore mozemy dodac
do naszego dzieta. Kiedy bedzie gotowe
mozna je wydrukowac, pobraé¢ w formie
pliku jpg lub podzieli¢ si¢ nim
w mediach spolecznosciowych.

Ar'e you kidding me?

Let's climb the ; , .:_ : We're on holidays!
Mayan pyramid! g : S That sounds like work

" |Look! The Eiffel Towerll
Did you know that it is :v’w!h‘l‘hgf'S_ umzingla 5
5 ut the Empire State Building 8
32:‘ TQ?FES tall: /|is taller than the Eiffel Tower. [
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Animacje
poklatkowe

Stworzenie wlasnej efektownej animacji
poklatkowej moze si¢ wydawac trudne,
ale w rzeczywistosci wystarczy tylko
mie¢ pomyst. Odpowiednie aplikacje
potrafiag wykorzystac zdjecia zrobione
przy pomocy aparatu w telefonie
komoérkowym i stworzyc¢ z nich
efektowng opowies¢. Wszystko czego
potrzebujemy to scenariusz, plan
filmowy (na przyklad stworzony przy
uzyciu klockéw LEGO), odrobina
cierpliwosci podczas animowania

(aby stworzyc¢ sekunde filmu nalezy
zrobic kilkanascie zdjec¢ delikatnie
poruszonych postaci!) i odpowiedni
program.

Darmowe narzedzie znajdziemy na
kazdym komputerze z systemem
Windows (od wersji 10) — jest to
aplikacja “Zdjecia”, w ktérej nalezy
umiescic sfotografowane przez nas
sceny. Nastepnie ustawiamy czas ich
trwania na 0,1 sekundy i generujemy
nasze dzieto!

Innym rozwigzaniem moze by¢
skorzystanie z aplikacji PicPac, w ktorej
sfotografujemy kolejne sceny,

a aplikacja sama, automatycznie stworzy
z niej film! Warto pamiegtac, aby podczas
fotografowania kolejnych scen nie
poruszac telefonem, aby kadry byly
stabilne.
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O » 10:09

Create a Project

>

Extract pictures from a video
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OBROBKA CYFROWA
ZDJEC | GRAFIK

Photoscape ;.,= 4 4

Link: photoscape.org mm ‘ tacenie
hl:hotnSI;ape V3, ?. &

Obrobka cyfrowa grafiki i zdje¢ moze Kﬂm.m.mw asiar
sie odbywac takze w mniej lub bardziej Q\?/ &y
skomplikowanych programach do A gan  Ordhonie
obrobki graficznej. Proste prace moga f‘;’j fjﬁ

by¢ wykonywane w znanym
powszechnie programie dostepnym na
komputerach z systemem Windows —
MS Paint.

Nieco potezniejszym narzedziem jest
program Photoscape, ktéry pozwala na
znacznie bardziej zaawansowana
obrobke graficzng - poza retuszem
fotografii (kadrowanie, poprawa
koloréw, zmiana jasnosci) pozwala tez
na dodawanie do zdjec¢ r6znego rodzaju
obiektow. W opcji “Batch Editor”
jesteSmy w stanie poprawic kilkanascie
zdjec na raz aplikujac do nich jednolity
filtr. Photoscape pozwala rowniez
tworzyc kolaze ze zdjec, taczyc¢ kilka

z nich, czy tworzy¢ animowane gify.
Warta uwagi opcja programu jest
mozliwos$¢ naktadania filtrow na zdjecia,
ktére s3 wbudowane w program —
znajdziemy tam efekty kliszy, r6znego
rodzaju znieksztalcenia, ale tez filtry
artystyczne, ktore pozwalaja zmienic
nasze wlasne zdjecie w rysunek
stworzony otlowkiem, ptaskorzezbe czy
obraz stworzony technikg jaka stosowali
impresjonisci.

[Resiza)
200+133 size

[Original] 400=268 size
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OBROBKA CYFROWA
ZDJEC | GRAFIK

Cartoon Photo Editor

ToonArt

: : . o ToonArt
Link do pobrania aplikacji ToonArt

W Internecie, w sklepach z aplikacjami
na telefony komoérkowe znajdziemy
rowniez szereg aplikacji, ktore naktadaja
na nasze zdjecia odpowiednie efekty
przy pomocy filtrow - jak chociazby
popularne na calym Swiecie aplikacje
Instagram, TikTok czy aplikacja
ToonArt, ktéra pozwala zmieniac nasze
zdjecia przy pomocy kreskowkowych
czy artystycznych filtrow.

Jesli potrzebujemy bardziej
skomplikowanych programoéw, to warto
siegna¢ po darmowego Gimpa lub platne
aplikacje Adobe Photoshop - s3 to
prawdziwe graficzne "potwory", ktorych
uzywaja w swojej pracy profesjonalni
graficy. Aplikacje te maja w zasadzie
nieograniczone mozliwosci.
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https://gimp.org/
https://www.adobe.com/pl/products/photoshop/landpb.html?skwcid=AL!3085!3!393432237833!e!!g!!adobe%20photoshop&mv=search&sdid=LZ32SYVR&ef_id=Cj0KCQjw2MWVBhCQARIsAIjbwoM5PpXzQKLvqe7-jZ6HLlvXU7tfZkYmtS4XLi5FBy-u5EEvJZSkzcgaAlA-EALw_wcB:G:s&s_kwcid=AL!3085!3!393432237833!e!!g!!adobe%20photoshop!1471239101!57370854392&gclid=Cj0KCQjw2MWVBhCQARIsAIjbwoM5PpXzQKLvqe7-jZ6HLlvXU7tfZkYmtS4XLi5FBy-u5EEvJZSkzcgaAlA-EALw_wcB
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OBROBKA CYFROWA
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Pixilart

Link: pixilart.com

Pixelart to sposob tworzenia grafiki przy
pomocy programow, ktoére pozwalaja
edytowac obrazy na poziomie
pojedynczych pikseli. Kazdy obraz
wyswietlany na monitorach czy
telewizorach skiada si¢ z setek tysiecy
punktéw zwanych pikselami
(przyktadowo rozdzielczos¢ FullHD to
1920x1080 co daje nam ponad 2 miliony
pikseli!). OczywisScie proste obrazy moga
sktadac si¢ z mniejszej ilosci tych
punktow (na przyktad ikony na pulpicie
maja od 16x16 do 48x48 pikseli).

Przy pomocy odpowiednich edytoréw
jesteSmy sami w stanie stworzyc¢ sobie
taka ikone! Warto skorzystac z
internetowego programu Pixilart, ktory
pozwala nam edytowac pojedyncze
piksele (w sposob podobny jak w
programie MS Paint) i tworzyc¢ wlasne
dziela.
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OBROBKA CYFROWA

WIDEO

DaVinci Resolve

Link: blackmagicdesign.com

Sztuka to rowniez film. Jesli
potrzebujemy prostej edycji ruchomych
obrazow, to znowu z pomoc3
przychodzi nam aplikacja “Zdjecia”

(na komputery z systemem Windows),
ktora poza podstawowa obrobka zdjec
oferuje takze “Edytor wideo”, w ktérym
dodamy do naszego filmu muzyke,
tekst, a nawet efekty 3D w postaci
roznych "fajerwerkow". Oczywiscie
edytor pozwala rowniez na przycinanie
klipéw filmowych czy nakladanie
odpowiednich, przygotowanych przez
producentow programu, filtréow.

Jesli potrzebujemy bardziej
skomplikowanej edycji filmow, to z
pomoca moze nam przyjs¢ darmowy
program DaVinci Resolve, ktory jest
dedykowany do profesjonalnego
montazu filméw. Oferuje on kilka
Sciezek montazu audio 1 wideo, a takze
profesjonalna obrébke wideo zwigzang
z kolorem, maskowaniem fragmentow
kadru, usuwaniem zbednych obiektow,
a nawet dodawaniem efektow
specjalnych!
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https://www.blackmagicdesign.com/pl/products/davinciresolve
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OBROBKA CYFROWA

DZWIEKU

Audacity

Link: audacityteam.org

Sztuka to réwniez zabawa z dzwigkiem,
ktéry mozna modyfikowac i zmieniac

w dowolny sposob.

Na przyktad przy pomocy programu
Audacity, ktérego pierwsza wersja
pojawila si¢ ponad 20 lat temu! Program
ten jest do dzisiaj rozwijany i pozwala na
zaawanasowang obrébke dzwieku -
przycinanie, laczenie i poprawe jakosci
dzwieku na przyklad poprzez dodawanie
predefiniowanych filtrow dzwigkowych.
Jest to zupelnie darmowa aplikacja
uzywana zarowno przez amatorow jak

i profesjonalistow z calego swiata.
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https://www.audacityteam.org/
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WIRTUALNA

RZECZYWISTOSC

Tilt/Open Brush

Linki: tiltbrush.com, openbrush.app

Wirtualna rzeczywistos¢ to nowy
technologiczny trend, ktory podbija
Swiat, pozwala nam zanurzy¢ si¢

w zupelnie innym otoczeniu.

Tworcy aplikacji VR dostrzegli jednak
potencjal w kreatywnosci jaka drzemie
w ludziach - stworzyli aplikacje,

w ktorych mozna malowac obrazy 3D

i kreowac otaczajacy Swiat.

Aplikacje takie jak Tilt Brush czy Open
Brush przypominaja klasyczne aplikacje
graficzne - maja bardzo podobny
interfejs, ktorym sterujemy przy
pomocy kontroleréw - mozemy
wybierac przerézne pedzle (ale takze
Swiecace, przypominajace na przykiad
zarzacy sie plomien), ich ksztalty czy
kolory i tworzy¢ tréjwymiarowe obrazy!

ART.LAB - CYFROWE FORMY EKSPRESITI
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GRY WIDEO

JAK TO DILALA ~r  NAUCZANIL 2 GRA MINICRAFT

Minecraft

NAUCZANIE Z GRA MINECRAFT *

Link: education.minecraft.net ACTIVE CITIZEN

TInspiruj ueznidw pray pomoey nawegs dwiata
Minecraft | darmowege programu nauczania
stworzonego przez Centrum Pokajowe Nobla!

=

Czy w grach réwniez mozna tworzy¢
sztuke? Jak najbardzie;j!

Popularna w ostatnich latach gra
Minecraft pozwala jej uzytkownikom

w zasadzie na wszystko — od budowania
skomplikowanych miast po tworzenie
sztuki. Regularnie pojawiaja sie
doniesienia o odtworzeniu

w Minecrafcie rzeczywistych budowli
znanych ze §wiata realnego. I nie s3 to
tylko najwazniejsze zabytki Swiata

w postaci Wiezy Eiffla czy Big Bena,
ktérych minecraftowych wersji powstato
mnostwo. W Polsce odtwarzano juz
charakterystyczne obiekty z
wojewodztwa kujawsko-pomorskiego,
lubelskie modernistyczne osiedla, czy
obiekty znane z Pulaw.

Minecraft z mnogoscia opcji stawiania
réoznego rodzaju kolorowych blokow stat
sie tez jednym z miejsc, w ktorych
mozna tworzy¢ pixelartowe obrazy czy
niesamowite rzezby.
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MODELOWANIE 3D

Blender

Link: blender.org

Dzis sztuki wizualne, to rowniez modele
3D, ktore pojawiajg sie w Swiecie
wirtualnym - gry wideo dzisiaj sa
malymi dzietami sztuki, w ktérych
grafika czesto odgrywa niemata role.
Przyciaga wzrok uzytkownika i sprawia,
Ze zanurza sie¢ on w Swiecie
przedstawionym. Wszystko to jednak
musi zostaé stworzone przez grafikow
3D.

Modelowanie 3D jest btyskawicznie
rozwijajaca sie dziedzing sztuki,

a pierwsze kroki mozna postawic

w darmowym programie na
komputerach z systemem Windows -
Paint 3D.

Bardziej skomplikowana edycja
obiektow jest dostepna w darmowym
programie Blender, ktorego ilos¢ funkcji
moze poczatkowo przerazac. Warto
jednak pamietac, ze jest to program
uzywany przez profesjonalistow podczas
projektowania modeli, ktore nastepnie
s3 uzywane... np. w naszej ulubionej grze
komputerowe;!

Aby przejrzecé gotowe obiekty 3D,
stworzone przez pasjonatow i
profesjonalistow, warto zajrzec¢ na stronge
Sketchfab.
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https://sketchfab.com/
https://www.blender.org/
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INTERAKTYWNE
DZIELA

Thinglink

Link: thinglink.com

Thinglink to aplikacja, ktéra m.in.
pozwala tworzy¢ interaktywne zdjecia -
wzbogacic¢ fotografie i obrazy o linki do
muzyki, zdjeé, filmoéw, stron
internetowych i tworzy¢ interesujace,
interaktywne prezentacje.

Mozna je osadzi¢ na stronie
internetowej, czy po prostu podzielic sie
linkiem do naszej interaktywnej pracy.
Aplikacja pozwala dodac¢ mate ikonki do
zdjec, ktore po najechaniu myszka beda
sie rozwijac¢ i prezentowac¢ wprowadzone
przez nasz informacje.
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PROGRAMOWANIE
SZTUKI

Mow go-ahead i o ket 004 5omee new biocks and an empty fun

CODE.ORG
Artysta

Link do strony

Programowanie moze si¢ rowniez taczyc
ze sztuka!

Na stronie code.org, na ktorej
znajdziemy gry pozwalajace na nauke
programowania znajdziemy kilka
aplikacji, ktére pozwola nam nie tylko
na doskonalenie naszych umiejetnosci
artystycznych, ale takze pozwola na

tworcza ekspresje.

Przy pomocy narzedzia “Artysta”, e
w ktérym bohaterem jest sympatyczny

ludzik z otowkiem, bedziemy mogli
zaprogramowac rysowanie nawet bardzo
skomplikowanych obrazéw przy
pomocy odpowiednich funkgji,
zmiennych, petli czy warunkow
logicznych!

Sztuka i informatyka w jednym?

To mozliwe.
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SZTUCZNA
INTELIGENCIJA

Al-Powered
Automatic Colorization

Petalica Paint

Linki: petalica-paint.pixiv.dev

Dzisiaj duzo mowi si¢ o sztucznej
inteligencji, ktéra ma nam pomagac

w codziennym zyciu - o samochodach
autonomicznych, asystentach
glosowych. Rozwdj sztucznej inteligencji
bedzie na pewno szybko postepowal

w najblizszej przysztosci.

Ale czy sztuczna inteligencja moze
pomagacé¢ nam w tworzeniu sztuki?
Okazuje sie, ze tak!

Program Petalica Paint pozwala nam
automatycznie kolorowac szkice, ktore
mu “pokazemy” i wstepnie
pokolorujemy - zaledwie dodajac kilka
kolorowych linii. Program sam wykryje
linie, dobierze gradienty i pochodne
odcienie, aby stworzy¢ niepowtarzalny
rysunek.
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SZTUCZNA

INTELIGENCJA

Artbreeder
GauGAN2

Linki: artbreeder.com, gaugan.org/gaugan2

Aplikacja Artbreeder wykorzystuje

z kolei algorytmy sztucznej inteligencji,
aby zmienia¢ parametry obrazéw -
kolorowac je na nowo, dodawac obiekty
i tworzy¢ indywidualne dzietla -
wszystko przy pomocy intuicyjnych
suwakow. W przypadku edycji zdjec
ludzi aplikacja pozwala modyfikowac
wiek, kolor oczu, wlosow skory, a nawet
miny, ktére moze przybrac postac na
obrazku. Sztuczna inteligencja potrafi
tez laczy¢ kilka zdje¢ w jedno tworzac
zupelnie nowe, niesamowite dziela.

Aplikacja GauGAN2 pozwala nam
wskazac sztucznej Inteligencji “ogdlny”
wyglad obrazka — przy pomocy
odpowiednich pedzli zaznaczamy, gdzie
powinny znalez¢ si¢ elementy ziemi,
krajobrazu, drzewa czy budynki, a
nastepnie po kliknieciu odpowiedniego
przycisku odpowiedzialnego za
wygenerowanie obrazu otrzymujemy
gotowe dzielo.

ART.LAB - CYFROWE FORMY EKSPRESITI
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https://www.artbreeder.com/
http://gaugan.org/gaugan2/
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Zdjecia, grafiki i zrzuty ekranow zostaty uzyte w celach pogladowych.
Pochodza ze stron producentéw lub tworcow oprogramowania wskazanych
w materiale.

Wykaz stron internetowych, z ktérych pobrano zdjecia i grafiki:

« imgflip.com/memetemplates

» photoscape.org

« play.google.com/store/apps/details?id=com.lyrebirdstudio.toonart&hl=pl&gl=US
« toonytool.com

 audacity.pl

« play.google.com/store/apps/details?id=com.lyrebirdstudio.toonart&hl=pl&gl=US
« blackmagicdesign.com/pl/products/davinciresolve

 pixilart.com/draw

« blender.org

« thinglink.com

 studio.code.org/s/artist

 petalica-paint.pixiv.dev

« artbreeder.com

e gaugan.org/gaugan2
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https://imgflip.com/memetemplates
http://www.photoscape.org/ps/main/index.php
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lyrebirdstudio.toonart&hl=pl&gl=US
https://www.toonytool.com/
https://audacity.pl/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lyrebirdstudio.toonart&hl=pl&gl=US
https://www.blackmagicdesign.com/pl/products/davinciresolve/whatsnew
https://www.pixilart.com/draw
https://www.blender.org/
https://www.thinglink.com/?btnSource=logout
https://studio.code.org/s/artist/lessons/1/levels/1
https://petalica-paint.pixiv.dev/index_en.html
https://www.artbreeder.com/browse
http://gaugan.org/gaugan2/

ART.LAB - CYFROWE FORMY EKSPRESII

O PROJEKCIE

W ramach projektu ART.LAB - cyfrowe Catosc zadania zakonczona bedzie wystawa
formy ekspresji, uczestnicy poprzez zabawe prac uczestnikow, ktéra przygotowana

ze sztukg zdigitalizowang i tworzenie bedzie przy wykorzystaniu nowoczesnych
nowych prac w oparciu o istotne dla sztuki form prezentacji.

polskiej i Swiatowej dziela, rozwing swoje Wprowadzenie nowoczesnych srodkow

kompetencje kulturowe i wyksztalca tworcze
postawy, niezbedne nie tylko na czas
koniecznosci zdalnego nauczania.

Dla szerokiego grona odbiorcow
zorganizowane zostang szkolenia, zas

Z mniejsza grupa uczestnikow, w specjalnie
przygotowanym ART.LAB (multimedialnym
laboratorium) przeprowadzone beda
kompleksowe warsztaty umiejetnosci
wybranych narzedzi cyfrowych.

technologii cyfrowych do edukacji pozwoli
w odpowiedni sposéb stymulowac

i wzbogacac rozwoj ekspresji artystyczne;.
Zaproponowane w projekcie warsztaty

i narzedzia cyfrowe stang sie dla
uczestnikow nowa formula czerpania

z zasobow dziedzictwa kulturowego.

ETAPY PROJEKTU

Tworzenie prac cyfrowych

Spotkan ia Realizacja eksperymentéw

artystycznych uczestnikéw projektu
Przeglad dziedzictwa
kulturowego
i cyfrowych form ekspresji

o

‘\g\ Wystawa
LQ Prezentacja dziet

) uczestnikéw projektu
Warsztaty kreatywne i tematyczne w Putawskiej Galerii Sztuki

Poznanie moiliwoéci narzedzi cyfrowych
w multimedialnym laboratorium

Material powstal w ramach projektu ART.LAB - cyfrowe formy ekspresji
realizowanego przez Pulawski Osrodek Kultury Dom Chemika i Grupe EDUKACJA 3.0.
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